Dalla pellicola al 3D al Diqgitale

Sfogliando i quotidiani e soffermandoci sulla pagina
cinematografiche, vengono proposti films in 3D e in digitale. Questa nuova tecnologia alquanto onerosa per i

gestori delle sale, e che non tutti possono al momento permettersi, propone allo spettatore presente in sala

una visione del film in maniera del tutto coinvolgente. Questa tecnica oltre che a livello di cabina
cinematografi ca ctoedpstalazioae di nievilploedttert, dl paleblico presente in sala, viene

fornito unbéocchiale mono o bicolore, il quale senza
proiezione in 3D. Visto quanto viene of f ezaéntvaredroppp ub bl
nel tecnico e nello specifico di cosa si tratta quest

fi éLatecnologia € da molti considerata il fiore all'occhiello. Non bisogna
pero dimenticare che la vera natura di un cinemarisiede nelle pellicole che
vengono proiettate. | film sono il vero fulcro intorno al quale ruota la vita di
una sala. Le moderne tecnologie permettono ai registi di materializzare i
propri sogni, sogni che purtroppo non sempre vengono presentati al
pubblico nel modo in cui erano stati inizialmente concepiti. | film sono
immagini e suono e dallaloro unione nascono le emozioni che nel buio
della sala circondanoé 0 .

Esempio di pellicola 35mm con
le relative piste sonore

Cinema 3D e Digitale

Potrebbe sembrare una
vecchia innovazione, quella
del 3D, perché a ben
guardare, il cinema
tridimensionale o
stereoscopico nasce subito
dopo la nascita dello stesso
cinema, intorno agli anni venti.
Tuttavia da quei primi tentativi
col sistumghitoedel | &
occhiali duo color si é fatta
tanta strada, con qualche
sosta di troppo forse.

Ora il cinema 3D di ultima generazione sembra proprio aver trovato una soluzione di successo. Per ora le
pellicole che pit hanno provato il nuovo effetto sono state quelle di animazione (su tutti Disney Digital 3-D e
Ultimate 3D della Dreamwaorks) con notevole riscontro di pubblico e gradimento. Il vero problema del resto
non sta tanto nella preparazione del film quanto nelle sale di proiezione.
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http://it.wikipedia.org/wiki/Anaglifo

Sia infatti che si tratti di sistema RealD, XpanD 3D o Dolby 3D, le sale cinematografiche infatti devono

predisporsi di uno o due proiettori digitali D-cinema (cinema digitale) che proiettano i segnali digitali visivi

in sincrono dando allo spettatore il senso di profondita. | proiettori digitali 3D proiettano le immagini a 144

frames al secondo (il cinema tradizionale sol-tanto 24)
screeno) e gli spettatori vengono dotati di speciali o

Non parliamo di occhialini di cartone con lenti di plastica di colore rosso e blu. | nuovi occhiali infatti riducono

di molto | 6affaticamento degli occhi che si @euchialrti va
attivio (o cshditer a polarizzazione attiva) in grado di aprirsi e chiudersi alternativamente con il

sincronismo verticale delle immagini destra e sinistra proiettate.

Per il Dol by 3D poi occorrono occh
steroidio, |l e cui Il enti,  dottleti po
strato di microscopici filtri RGB, polarizzati in maniera

= corrispondente alla ruota di filtri del proiettore.
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La visione stereo & causata dal fatto che ciascuno dei nostri

occhi vede il mondo da un punti di vista diverso, il nostro
cervello elabora queste due sequenze di immagini e le fonde
insieme per dare profondita a cid che vediamo. Il cinema 3D
funziona pil o meno allo stesso modo, due macchine da
presa messe un altradiprendonoacomeoduea |l | 6
occhi indipendenti, la stessa sequenza, la stessa scena ma da

un punto di vista leggermente diverso, sfalsato di pochi
centimetri.

Macchina da presa per 3D

Al cinema, questi due segnali digitali vengono proiettati in sincrono attraverso un proiettore (o due) digitale
D-cinemae | 6effetto finale sullo spettat orteaverso lpvisonerdi o que
immagini stereoscopiche.

Nel 2005 vediamo Chiken Little, piu tardi (ma recentissimi) La leggenda di Beowulf, Monster House e |
Robinson, una famiglia spazialee ancor a: gl iThritBe MeebiusdStig filmaintaramente prodotto
in Cina, nazione che per ovvi motivi non vuole rimanere esclusa da questo business che si prospetta di
dimensioni colossali.

Tecnologia quella 3D che si e sviluppata inizialmente attraverso

| 6operato di due grandi aziende ¢ hi
California: la RealDAidi ci amo r i v a3alayo Pedfartil 61 Ma)>
undéidea della portata del fenomeno,
mercato americano: quando Chicken Little fu fatto uscire in 3D

gual che tempo f a, cberano solndiment e

in grado di proiettarlo al pubblico pagante.

Con | 6 ud KRobinson, dna famiglia spaziale il numero &

cresciuto a 720 schermi e si € oramai largamente superato |l

numero di mille. Il fenomeno € mondiale, gli spettatori di tutto il

mondo sono pro n't i ed interessati alla fru
formato. Attualmente, come sappiamo, alcuni film vengono fatti uscire sia in 2D, sia in 3D ma sembra, dai

dati di botteghino, che il pubblico sia piu attirato dal 3D (e sia disposto a pagare di piu) cosa abbastanza

ovvia perch® =~ sempre |l a novit” fAa tirareo di pi %.

Il CEO della 3ality, esperta in produzione di pellicole stereoscopiche, Steve Schklair dichiara che é stata la

sua compagnia a creato un dispositivo 3>®dafdgpeecameral | i ne:
digitali separate e posizionate una a fianco dell daltr
film in 3DOo
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Dispositivo, quello della 3ality, che risolve il problema della profondita, infatti fino a qualche anno fa il 3D di
Apri ma generazioneo risultava mol to fastidioso
decisamente piu breve della lunghezza canonica di un film (ricordo ancora le proiezioni di 30 min che ti
stonavano completamente) la cosa risultava alquanto insopportabile.

profondit?’ di ogni sequenza er
tatore, con | a tecnologia 3ali

t
altra senza distlmichare | 6esperienza fi

| proiettori digitali destinati a questo formato proiettano le immagini a 144 fotogrammi al secondo, non male
se pensiamo ai 24 del cinema tradizionale, su uno schermo dedicato, gli spettatori devono ancora portare i
famosi occhialini che non sono piu rossi e blu come qualche annetto fa, ma con la tecnologia RealD sono
fatti con lenti polarizzate nere.

I noltre per ridurre wulteriormente | 6af f atliiochdaimnbanro o
portato alla produzione dei nuoi famosi focchiali a t t che, ipvvisti di una sorta di otturatore LCD, si
sincronizzano con il proiettore migliorando la visione rispetto alle lenti polarizzate e silver-screen.

Sempre secondo Schklair fare un film in 3D aumenterebbe i budget di produzione di un 5-20%, rispetto alla

cifra necessaria per un film tradizional e, inoltre

proiettore D-cinema il passaggio 2D/3D e veloce, non traumatico ed economico permettendo cosi ancora
una certa ecletticita dei formati.

Da non dimenticare comunque che la visione 3D si compone non solo di schermo ed occhialini dedicati ma

poltrone 2D diminuisce la sensazione di coinvolgimento.

Nightmare Before Christmas, & stato di recente riadattato per la
vi sione 3D. Disney, Dreamwor ks,
pieno ritmo. James Cameron, che realizzera in 3D il prossimo
Battle Angel, in uscita il prossimo anno, Steven Spielberg e Peter
Jackson, con il fumetto Tin Tin, e George Lucas che, secondo
alcuni rumors, uscira con una versione 3D di Star Wars.

Proiettore digitale 2K con tecnologia 3 chip DLP TM Cinema

- Risoluzione max 2048x1080 - Rapporto di contrasto fino a 2000: 1

- Luminosita finoa 23000 ANSI lumen* - Gruppo ottico complet amente sigillato per
mantenerne le caratteristiche inalterate nel tempo

- Serranda meccanica automatica

- Lenti primarie zoom in differenti lunghezze focali approvate DLP TM Cinema

- Obiettivo anamorfico DLP TM Cinema opzionale su supporto motorizzato e completamente
automatizzato o su supporto manuale

- Videoscaler opzionale per la proiezione di contenuti alternativi

-Raddrizzatore |lineare o elettronico per | 6ali me
- Pannello touch screen per la piena operabilit a sulla macchina

- Spazio rack posteriore per ospitare il videoserver

- Lampada a centraggio completamente automatico

- Controspecchio sferico opzionale per illuminare i grandi schermi.

*misura effettuata su una distanza reale di proiezione su schermo di guadagno 1,8
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Anche in Europa sono sempre di piu i cinema che passano al
digitale o meglio, che affiancano ai vecchi sistemi 35mm uno
{ 0 piu proiettori digitali DLP con i quali, il film non viene piu
proiettato sullo schermo attraverso la tradizionale pellicola
ma, immagazzinato su un server, viene inviato direttamente
al dispositivo di proiezione digitale.

Come gia ribadito piu volte, nonostante per la produzione di
film il digitale sia estremamente diffuso e popolare (alta
qualita; Digitalbeta, HD e risoluzioni inferiori: Dvcam, miniDv),
la distribuzione, per vari e non del tutto chiari motivi, vede
ancora un dominio da parte del supporto pellicola. Con i
sistemi digitali i film vengono inviati agli esercenti non piu via
pesanti e costose bobine ma tramite dispositivi come hard-
disk esterni 0, molto piu semplicemente, tramite la rete.

La risoluzione minima di un proiettore ad alta definizione per il grande schermo & di un 2048 x 1080 pixel e
permette una uniformita di formato: da produzione con riprese e montaggio in HD a distribuzione/proiezione
sempre in HD (cosa che gia accade con la televisione). Lo standard minimo & imposto dal DCI (standard
DCI), un consorzio che fu creato da Disney, Fox, MGM, Paramount, Sony Pictures Entertainment, Universal
e Warner Bros. Studios nel Marzo 2002 con lo scopo di definire le specifiche tecniche e le modalita operative
del Cinema Digitale.

Tabella semplificata delle Specifiche DCI
Contenitore d’immagine

4096 x 2160 @ 24 fps
2048 x 1080 @ 24 fps
2048 x 1080 @ 48 fps

Dimesioni dello spazio del colore

CIE XYZ color primaries 12 bpc (bit x colore)
Compressione delle immagini

JPEG 2000 Compression (Intraframe only)
Contenitore dei file

Trasport Wrapping MXF

Contenitore dei suoni

16 Canali

Sample rate 48KHz o 96KHz
Bit depth 24 bits per sample
PCM non compresso

AES Encryption

Distribuzione

Trasport/distribuzione:
non specificato (pud essere via satellite, hard driver,
DVD, fibre optic, digital tape)



http://www.dcimovies.com/

Attualmente, in circolazione esistono sostanzialmente due tipi rilevanti di proiettori per il digital-cinema; i DLP

(primi ad essere stati sviluppati, tecnologia ideata dalla Texas Instruments), basati sul sistema Digital Light
Processing a specchio mobile e divisi in: 2K (2048x1080) a 24 fotogrammi per secondo, 4k (4096 x 2160) a

24 fotogrammi per secondo, i 4k (4096 x 2160) a 24 fotogrammi per secondo e i 2k a 48 fotogrammi per

secondo. | principali produttori di questa tecnologia sono: Barco, Christie Digital System e NEC (ultima
entrata), Barco con |l a sua serie ADPO, Christie con i
Proiettore Barco 2k

Léaltro tipo di proiettori in commercCi
LCoS (Liquid Crystal on Silicon), che usano uno specchio fisso

montato sulla superficie di un chip ed utilizza una matrice a cristalli

liquidi (come un LCD) per controllare quanta luce viene riflessa.

Tecnologia sviluppata dalla JVC, viene anche utilizzata dalla Sony che

ha | anciato sul mercato i suoi ASXRDO
prezzo competitivo (non male il CineAlta 4K).

Siamo in piena fase fidi transizionebo,
piano dall danalogico al di gitale, pas:
solo quando anche gli esercenti di tutti i cinema utilizzeranno per

proiettare film HD macchine digitali (ovviamente parlando sempre della

grande distribuzione commerciale, non ha senso questo ragionamento

per i piccoli monosala).

| vantaggi del digitale sono diversi: il protezionista non deve piu

trasformarsiinun monta-c ar i ¢ hi causa | 6elevato pe:
| 6affitto delle copie = molto meno co:
usura come quello analogico (la pellicola dopo alcuni passaggi si

deteriora e, come tutti sanno, i risultati si riflettono sullo schermo), la

visione € piu pulita, limitato danneggiamento del supporto, stabilita

del Il 6i mmagi ne.

Gli svantaggi invece sono da associare al costo eccessivo delle attrezzature, indicativamente siamo in

guesto ordine di grandezza: fra gli 80'000 e 100'000 Sfr., pensare di cambiare tutte le macchine di un

multisala nuovo puo far sorridere (o piangere). Al t r i l'imiti del digitale sono:
da perfezionare e lo standard di proiezione, non ancora unificato.

Il primo cinema pill vicino alle nostre latitudiniad i nvest i r e s uArcadihididgelzodMl)ecome st at o,
dichiarato nel sito ufficiale: fi C i liaagaver attrezzato nBrsdlec 0 ¢ o m
per la proiezione digitale Digital Cinema. Le sale Energia, Fuoco e Acqua sono attrezzate con proiettore

digitale DLP CinemaTM 2K della CHRISTIE e proiettore digitale DLP CinemaTM 2K della Barco. Le sale

sono inoltre attrezzate con server AVICA Filmstore6 ed i noltre: fLa tecnologia del
CinemaTM utilizza tre microchip DMD (Digital Micromirr

ogni DMD sono montati i microspecchi capaci di oscillare indipendentemente gli uni dagli altri cosi da

riflettere i tre colori primari della luce (verde, rosso e blu) e formare sul grande schermo le immagini

cinematografiche. Ogni microspecchio & grande circaun quarto dell a sezione di un

CHxISTIE



http://en.wikipedia.org/wiki/DLP
http://www.barco.com/
http://www.christiedigital.com/
http://www.neceurope.com/
http://en.wikipedia.org/wiki/Liquid_crystal_on_silicon
http://www.jvcitalia.it/
http://gizmodo.com/gadgets/projector/sony-cinealta-4k-srx+r220-ultra+hd-cinema+in+a+box-system-could-probably-destroy-planets-too-255067.php
http://www.multiplexarcadia.com/
http://www.avicatech.com/jpeg2000.html

Occhialini per visione film in 3D

Cabina cinematografica con proiettore
digitale alla sinistra della foto.

Proiettore digitale

Rack audio Dolby Digital

Consegna del film in digitale (HD)




I'l termine Adigitaleodo =~ or mai d i a soniatat Bil Festival dedlainentaeli par ol
Venezia =~ stata | 6occasiandhealgnema. | anci are questa sfida

Lbesempi o pi%¥ naturale di tecnologia digitale ~, appunt
realizzata attraverso un sistema audiovisivo digitale. Il cinema digitale & semplicemente la proiezione di

pellicole cinematografiche nelle sale attraverso la tecnologia digitale. Come alla TV, questo comporta una

qualita comparabile o superiore a quella a cui siamo abituati assistendo a proiezioni convenzionali.

Piuttosto ci si pud chiedere che bisogno ci sia di sviluppare un cinema digitale. Negli ultimi anni abbiamo

assistito alla diffusione della tecnologia digitale cosi prepotente che molti commentatori hanno usato

| 6espressi ore diigi val edi. oMa il termine rivoluzione non
fronte a una ficonvergenza digitaleo. Il digitale, cio”

E questo € possibile perché la digitalizzazione non & altro che un linguaggio nel quale tutte le informazioni

vengono codificate come sequenze di numeri 0 e 1. E un linguaggio universale, su cui si basa per esempi

anche | 6al fabeto Morse. Ma =~ solo con | a pamresuppbrbo gi a mo
magnetici, come per esempio gli hard disk dei pc oppure i semplici chips delle macchine fotografiche, che

sono in grado al tempo stesso di immagazzinare una grande mole di dati, di farlo con straordinaria

accuratezza, di riprodurre le informazioni con altrettante cura e che hanno dei bassi costi di produzione, un

elemento questo che si é rivelato del tutto vincente, come facile immaginare. Ecco allora che il digitale

diventa il mezzo piu efficace per la circolazione dei prodotti audiovisivial | 6i nt erno del |l 6 Uni on

'S EERRRE L 0 E fEAte Spaziale Europeo) e il digitale sono un connubio inscindibile: lo stesso
funzionamento quot i di aBuopeaébhshtd shlgligitale.Maa Spazi a
parte | 6uso interno, | 6ESA finanzia una ser.
telecomunicazioni. Come dicevo la sfida € questa: usare il digitale per rendere

sempre efficace per la circolazione delle informazioni.

Per esempio: oggi i film vengono distribuiti con riproduzioni in cassetta in un numero

l'imitato. Attraverso | a trasmissione via sat
film a un numero enorme di cinema di nazioni diverse, tenendo conto dei doppiaggi,
dell e sottotitolature, di tutto ci, che carat!

determinato paese. ESA e Commissione Europea finanziano il progetto E-Screen, che mette in rete molte
sale cinematografiche in molte citta europee: Barcellona, Londra, Manchester, Berlino, Vienna, Roma. In
realta € un servizio che potenzialmente puo coprire tutte le sale digitali europee.

Per lo spettatore la qualita della singola proiezione migliora. Inoltre mentre le pellicole convenzionali si
degradano, i supporti digitali garantiscono una qualita costante. Il digitale & economico e offre tecniche
antipirateria piu sicure. Ma non ¢ solo questo. Aver messo a punto una tecnologia in grado di proiettare un
film in digitale a piu sale europee, permette di riutilizzare quella stessa tecnologia per organizzare eventi che
non sono puramente cinematografici.

La tecnica audiovisiva digitale nei cinema, per esempio, puo essere utilizzata per trasmettere ad alta
risoluzione convegni, eventi culturali, concerti, partite di calcio, giochi olimpici. Un esempio & stato proprio il

coll egamento tra ESRIN, |l a sede italiana dell 6ESA, e P
1: e stata la dimostrazione del funzionamento del progetto E-screen a cui accennavo prima.
Queste sono scelte politiche strategiche. C la politica ¢

piccole realta culturali, forte di una consapevolezza storica: € dalle nicchie culturali, dalle ricerche

apparentemente marginali che nascono le grandi innovazioni. O idee che solo piano piano si affermano,

contribuendo a modificare i grandi indirizzi di ricerca. Insomma, non dipende da come verranno usate queste
tecnologie.

Per quanto riguarda il cinema elettronico, il discorso & ancora pit semplice. Le sale cinematografiche che si

riempiono in fasce orarie insolite per vedere un concerto in diretta, per esempio, 0 per assistere a una partita

di calcio o per una conferenza, potrebbero tornare ad avere una funzione sociale vera e propria: attraverso il
satellite si reali zzerebbe una rete di Apiazzed, cos?3
riuniva insieme per sentire | e notizie. Avere | a consa
puod aiutare a sentirsi in rete con altre persone. Dunque esiste anche una funzione sociale da non

sottovalutare.

Ma di nuovo: la politica deve farsi carico del migliore utilizzo della tecnologia. Sapendo che si tratta di scelte

da cui non & semplice tornare indietro.



La statunitense Microspace Communications Corporation & leader negli Stati Uniti, Canada e Messico per

guanto riguarda la distribuzione via satellite di contenuti D-Cinema alle strutture cinematografiche dotate di
proiettori digitali. Nell'ultimo anno il loro
sistema di distribuzione via satellite &
cresciuto del 200% e oltre 3.000 sale
negli Stati Uniti, Canada e Messico

usufruiscono attualmente del servizio. A

partire dal 2005, 'azienda ha distribuito

33 film in copia digitale collaborando con

9 studios americani, inclusi il primo film

in 3D e il primo film 4K distribuiti via

satellite.

Il servizio via satellite "Velocity" di

Microspace assicura una banda

massima di 8Mbps in download,

certificati e costanti e negli Stati Uniti
viene utilizzato da sei tra i piu importanti
circuiti di sale cinematografiche tra cui

Carmike Cinemas, Celebration! Cinema,

Megaplex e Cineplex Entertainment.

Oltre alla distribuzione di film D-Cinema,

il sistema assicura anche la

distribuzione di contenuti alternativi quali

eventi sportivi in HD.

Microspace punta ora ad estendere il
proprio servizio ad altre aree geografiche ed & da qualche mese operativa anche in Europa con il servizio
"Velocity Europe” che utilizza il satellite NSS-7 di New Skies con puntamento dell'antenna satellitare a 338°
EST.

A breve sui nostri schermi James Cameros noto
regista di Tithticol Teshinatoo me f@[Mar ™~ vita al
SU0 FAVATARO (uscita in Usa estate 2009 ndr.)

Questo film, oltre al budget di 237 milioni di $, sapra
sicuramente stupirci sugli effetti speciali.

Qui il regista a potuto sbizzarirsi dal 3D al hi-tecq piu
sofisticato.

Certamente sara un film che come tutti gli altri fatti da
Cameron, riuscira a sbancare il botteghino.
Vista tutta la tecnologia che le mayor, produttori e registi hanno a disposizione, sicuramente una riflessione

Su tutte queste novita bisogna pur farla.

E cosi il regista Luciano EMMER a detto:

ié, il cinema digitale, con |l a trasmissione via satel!/l
esempio le piccole case di produzione avranno grandi problemi per inserirsi nei circuiti di
distribuzione via satelliteéo.

A tutti BUON ClI NEMAé¢é.

Stefano



